De The Landlord’s
Game aCap
Solid'r, I'esprit
anti-Monopoly

Au débutdu XX siecle,

un jeu inventé parune
quaker américaine suscite
I'enthousiasme. Son but:
avertir les jeunes des
ravages de la spéculation
fonciére. Le Monopoly
seninspirera, le
supplantera eten dévoiera
toute la philosophie.

Cap Solid'r est un jeu créé par le mouvement Copain

du monde pour apprendre aux enfants a monter un projet

humanitaire, touten samusant,

«Rue de la Paix?-J'achéte!»
Des générations d'enfants ont pro-
noncé ces mots en jouant au Mono-
poly. Un jeu de société avec lequel
ils 'amusent en cherchant a acca-
parer le plus de terrains possibie
afin d’'exiger des loyers toujours
plus elevés et pousser leurs partenaires a la
faiilite.. Difficile d'imaginer que ces régles
découlent de la volonté d'Elizabeth Magie, une
Américaine, membre de I'Eglise protestante
des guakers, qui voulait-au contraire - aver-
tir les jeunes de la « nature antisociale » de la
spéculation immobiliére! Le XX* siécle n'a que
3 ans, lorsqu'elle imagine ce jeu de plateau
et depose le brevet de The Landlord's Game
(Le jeu du propriétaire foncier). Il se diffuse
rapidementsurles campus, dans le milieu des
intellectuels de gauche et parmi les quakers.

Attire par ce succes, I'ingénieur Charles Dar-
row, au chomage apres la crise economique de
1929, s'intéresse a l'ceuvre d'Elizabeth Magie,
Il devient millionnaire en créant le Monopoly
en 1935. Sa philosophie est diamétralement
opposée a celle du Landlord's Game, qui tombe
peu a peu dans 'oubli, 11 n'est redécouvert
que dans les années 1970 par un professeur
d'économie de l'université de San Francisco,
Ralph Anspach, qui avait inventé un jeu s'ap-
prochant de la volonté initiale d'Elizabeth
Magie, l'Anti-Monopoly. Cette histoire illustre
le role que remplissent les jeux de société dans
I'éducation populaire, Les associations s'en
servent depuis longtemps pour favoriser les
prises de conscience. C'est par ce biais que les
membres de la Jeunesse ouvriere chrétienne
abordent les difficultés de logement, que les
plus jeunes découvrent les conditions de vie
dans les pays pauvres avec un jeu de l'oie
revu par le CCFD-Terre Solidaire, C'est aussi
via Cap Selid'r, un jeu illustré par Mathilde
Koening, quedepuis 2017 lescopainsdu monde
peuvent apprendre a réaliser un projet de soli-
darité dans le cadre des campagnes du SPE.
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